
 

  

TORNEO #YOMEQUEDOENCASA LEAGUE OF LEGENDS 1 VS 1 
 

Modalidad del torneo: 1 vs 1 

Mapa: El abismo de los lamentos 

Plataforma: PC 

Número mínimo de personas: 4 personas 

Número máximo de personas: 64 personas 

Inscripción: Gratuito 

 

Formato 
El torneo será una llave de eliminación simple al mejor de 3 (BO3) hasta las semifinales, que a partir de 
ahí serán al mejor de 5 (BO5). 

Reglas del torneo 

Características del torneo 

Las partidas se jugarán en el servidor de EU West seleccionando la opción de “Crear partida 

personalizada”. El mapa será El abismo de los lamentos y el tipo de juego Elección a ciegas. El nombre 

de la partida y la contraseña son indiferentes, pero recomendamos que sean nombres claros referidos a 

la partida que se va a jugar.  

Respecto al permiso de espectadores, se deberá utilizar la opción de “Todos” para que en cualquier 

momento los organizadores a cargo del directo puedan entrar a ver la partida. 

Reglas del jugador 

Cada uno de los jugadores inscritos deben cumplir las reglas establecidas en estas bases. De lo 

contrario, se les aplicará una serie de castigos tanto por la regla incumplida como por la gravedad de la 

acción realizada para ello. Además, se marcará en negrita aquellas normas en las que la organización 

tendría que debatir respecto a ello y, por tanto, no se puede especificar el castigo o resultado. 

Respecto a los horarios y retrasos:  

• La organización establecerá un horario para los partidos. 

• Se dará un máximo de cinco minutos de cortesía a las personas desde la hora acordada para el 

partido. En el caso de que pase ese tiempo, se dará la victoria por defecto al equipo asistente. 

 



 

Respecto al comportamiento durante el torneo:   

• Cualquier comentario, signo o símbolo ofensivo fuera de lugar (racista, xenófobo, político…), en 

cualquier medio de comunicación, hacia otro de los jugadores inscritos o hacia un miembro de 

la organización puede ser castigado independientemente del contexto en el que se esté 

usando. 

• La única excepción a la regla anterior son los emoticonos y símbolos de maestría durante las partidas. 

Respecto a pauses, problemas de configuración de runas y bugs:  

• Si se produce un bug sustancial/crítico en un momento de la partida determinado se procederá a 

rehacer la partida y al bloqueo permanente, durante el resto del torneo, del campeón que 

provocó el bug. La organización es quien decide si el bug ocurrido es sustancial/crítico o no para 

rehacer la partida. 

• Si se produce un problema de configuración de runas, no se permite reiniciar la partida para 

solucionarlo. Se tiene que jugar con lo que se ha entrado en la partida. 

Respecto al torneo, información de éste y métodos de contacto:  

• La organización pondrá a disposición de los equipos un servidor de Discord, 

discord.telecolanparty.org, con una categoría exclusivamente para el torneo con un chat general para 

hablar del torneo entre todos los participantes y organizadores. 

• Los dos métodos de contacto principales, tanto para que los jugadores se contacten entre sí 

como para consultar con la organización, son Discord y League of Legends. 

Respecto a la metodología del torneo y reglas: 

• Se puede elegir cualquier campeón disponible, ponerse cualquier tipo de runas y cualquier 

hechizo de invocador (incluido la bola de nieve, hechizo disponible al jugar en el abismo de los 

lamentos). 

• Al jugarse en El abismo de los lamentos, solo podrá jugarse en la línea central, obviamente. No 

hay otra. De la misma manera, no se puede volver a base a comprar; otra característica de El 

abismo de los lamentos. 

• El que se sitúe en el lado superior del bracket es lado azul y el que se sitúe en el inferior lado 

rojo. A partir de entonces, se alternarán hasta la finalización del enfrentamiento. 

• La victoria se la llevará la primera persona que consiga: 

o La primera sangre / primer asesinato. 

o Un número de 100 súbditos. 

o La primera torreta. 

• Si no se suben las fotos demostrando la victoria al Challonge, no se darán los partidos como 

realizados. 

• Los siguientes campeones están baneados y no se pueden escoger: Lucian, Kalista, Tristana, 

Darius, Xin Zhao y Sett. Escogerlos dará la partida como nula. 

 

Inscripción 
La inscripción se realizará mediante Challonge en el enlace establecido. 

Premios 
Por definir. 



 

La organización se reserva el derecho a modificar las bases del torneo hasta el inicio del mismo. El 

desconocimiento de las bases del torneo no exime de su cumplimiento. 


